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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Disciplina: ALGORITMOS | Cddigo da Disciplina: NDC154
Curso: Engenharia de Producao Semestre de oferta da disciplina: 2°
Faculdade responsavel: NUCLEO DE DISCIPLINAS COMUNS (NDC)

Programa em vigéncia a partir de: 1/2012

NUmero de créditos: 03 Carga Horaria total: 45 Horas aula: 51

EMENTA:

Algoritmos e Programas. Logica de programacdo. Tipos primitivos e derivados de dados. Tipos
abstratos de dados. Atribuicfes. Entrada e saida. Fluxo de execucdo. Estrutura de controle de fluxo

de execucdo. Vetores e Matrizes.

OBJETIVOS GERAIS (Considerar habilidades e competéncias das Diretrizes Curriculares
Nacionais e PPC):

e Proporcionar ao aluno conhecimentos sobre algoritmos e programas.
e Proporcionar também o conhecimento em légica de programacdo, fluxo de execucdo e

principais estruturas de desenvolvimento de algoritmos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Desenvolver o raciocinio l6gico aplicado a solucdo de problemas em nivel computacional;

e Introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos, de forma a proporcionar
aos alunos uma visdo critica e sistematica sobre resolugdo de problemas e prepara-los para
atividade de programacéo;

e Desenvolver a l6gica de programacao;

e Ao final o aluno estara apto a implementar programas simples.

CONTEUDO (T6picos):

1. Apresentacéo da disciplina
1.1  Conceitos basicos de algoritmos

1.2 Algoritmos e programas

1.3 Conceito de l6gica de programacéo.
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2. Itens Fundamentais

2.1  Tipos de Dados e operadores

2.2  Variaveis e atribuicoes

2.3  ExpressOes

2.4 Estrutura de deciséo SE

2.5  Estrutura PARA ... DE... ATE...

2.6 Estrutura ENQUANTO... FACA.
3. Estrutura de Dados (Vetores )

3.1  Introdugdo e conceitos de vetores

4. Ambiente de programacéo Visualg

ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Por ser uma disciplina tedrica que visa fornecer ao aluno aprendizado sobre l6gica de programacéo,
serdo adotadas as seguintes estratégias de aprendizado:

e Levantamento do conhecimento prévio dos estudantes

e Exposicao oral / dialogada

e Discuss0es, debates e questionamentos;

e Exercicios de fixacao;

e Utilizacdo de um software voltado para implementacdo de um raciocinio Idgico.

FORMAS DE AVALIACAO:

O processo de avaliacdo da construcdo de conhecimentos a partir da observacao e analise de:
o frequéncia e pontualidade por parte do aluno
e Prova Escrita.
e Prova prética.
e Trabalho Escrito e prético.

e Exercicios avaliativos diarios.

REFERENCIAS BASICAS

FORBELLONE, André Luiz Villar. Logica de Programacéo: A construcao de algoritmos.
Makron Books, 2000.




@;ﬁ, s | |niversidade de Rio Verde s

Credenciada pelo Decreto n® 5.971 de 02 de Julho de 2004

@ Rv Fazenda Fontes do saber Cx. Postal 104 - CEP 75901-970 Fone: (64) 3611-2200
Campus Universitdrio CNP) 01.815.216/0001-78 wwuw.unirv.edu.br

Universidade de Rio Verde Rio Verde - Goids I.E. 10.210.819-6

KNUTH, Donald E. The Art of Computer Programming. Addison Wesley, 1998.

MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos: Logica para desenvolvimento. Erica, 1996.

REFERENCIAS COMPLEMENTARES:

TERADA, R. Desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dados. S&o Paulo: Makron Books,
1991.

SALIBA, Walter Luiz Caram. Técnicas de Programacdo. Makron Books, 1992.

SALVETT]I, Dirceu Douglas. Algoritmos. Makron Books, 1998.

MANZANQO, J. A.; Oliveira, J. F.: “Algoritmos - LOgica para desenvolvimento de Programagao”.
Erica. SP. pp. 265. 1996.

FORBELLONE, A. L. V; Eberspicher, H. F. “ Logica de Programag¢do”. Sdo Paulo, Ed. McGraw-
Hill, 1993.

LAGES, G.: “Algoritmos e Estruturas de Dados”. Sao Paulo, Ed. LTC,1988.

TREMBLAY, B.: “Ciéncia dos Computadores. Uma abordagem Algoritmica”. Sdo Paulo, Ed.
McGraw-Hill, 1985.
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